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PROFILO DELL’OPERA: 

In un freddo pomeriggio di Febbraio del 2017, Pietro Cervellati, 

titolare di un’agenzia investigativa bolognese specializzata in 

archeologia e opere d’arte, riceve l’incarico di fare luce su quanto sta 

accadendo ad una spedizione scientifica operante in pieno deserto 

australiano. 

Obiettivo della spedizione è di condurre ricerche su alcune pietre 

sacrificali aborigene, in possesso di una misteriosa energia che 

potrebbe determinare una vera rivoluzione nell’informatica e nel 

World Game, il gioco che fa impazzire milioni di persone e che muove 

giganteschi interessi economici. 

 

CHARACHTERS 

 

Dr. PIETRO CERVELLATI 

E’ il personaggio principale del romanzo. E’ alto, allampanato, di 

circa 40/42 anni. E’ il titolare dell’agenzia che lavora principalmente 

per la Guardia di Finanza per il recupero e il riconoscimento di opere 

d’arte. Lo assistono nel suo lavoro Freddy e Cruger, i suoi mega 

computer con i quali ha stabilito rapporti quasi umani. Vive con il 

dolore per la morte di Carla, sua moglie, uccisa da una banda di 

balordi qualche anno prima. E’ appassionato di film western degli 

anni 70/80 e fa ricorso sovente all’uso di hascisc.  

 

LAURA DA VINCI 

E’ la titolare dell’Intertel che ha ingaggiato Cervellati per 

raggiungere la spedizione in Australia. 
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JASMINE 

E’ la figlia adottiva di Cervellati. Di dubbia provenienza etnica ha un 

ruolo fondamentale nella storia. 

 

HAMMED 

Fratellastro tunisino di Jasmine e aiutante, di Cervellati nelle sue 

indagini. 

 

THE WORLD GAME 

E’ il gioco che fa letteralmente impazzire il Pianeta e che rende 

milioni di “euro-chin” l’anno. 

 

CEREBRAX 

Azienda del settore chimico che ha immesso sul mercato i PSICO-

TABLETS, la nuova droga legale del pianeta. E’ acerrima nemica 

dell’Intertel perché vorrebbe possederne il controllo. 

 

FREDDY 

E’ il computer di Cervellati ed è un altro importante interprete del 

plot. Freddy è una particolarissima macchina (creata da Cervellati) 

che avrà un suo percorso per l’indagine, diventando fondamentale 

anche per il dopo..... 

 

 

 

 

 

 

 


